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AMBITO 2:  Espacios de aprendizajes físicos – EAF
Objetivo General: Organizar espacios de aprendizaje físicos para aprovechar y optimizar el uso de tecnologías digitales para el aprendizaje.

· Objetivo específico 1: Adecuar de un espacio para el aprendizaje mediante tecnologías digitales. (AULA FUTURO)
Indicadores de logro de la actuación
muebles y espacios 25 %
recursos digitales 75%
decoración y separación de espacios 100% 

· Objetivo específico 2 : Dotar al Aula del Futuro de espacio para creación de vídeo con Chroma
Indicadores de logro de la actuación
Creación de espacio dentro del aula 25% 
Instalación de materiales para su uso (Chroma, luces, vídeo...) 75%
Creación de vídeos con Chroma con alumnos guiados por docentes. 100% 

· Objetivo específico 3: Dotar al Aula del Futuro de espacio para Radio/Podcast
Indicadores de logro de la actuación
Adecuar espacio para Radio 25%
Instalar equipo y material 50% 
Utilizar espacio para realización de programas escolares guiados por profesores 100% 









AMBITO 3 : Herramientas de gestión - GES 
Objetivo General: Promover el uso de las herramientas de gestión que ofrece la Consejería de Educación, Cultura y deporte, sobre todo en los Ámbitos de organización, información y comunicación, garantizando el cumplimiento de la LOPDGDD (Ley Orgánica de Protección de Datos personales y Garantía de Derechos Digitales).
· Objetivo específico 1: Realización de cursos/seminarios para la formación del claustro en la herramienta Educamos (Cuaderno de Evaluación)
Indicadores de logro de la actuación
Crear y aprobar el curso sobre cuaderno de evaluación 25% 
El 50 % del claustro se inscribe 50% 
Más del 50 % se inscribe 75% 
Realización con éxito de las jornadas de formación establecidas en el curso. 100% 

AMBITO 4 : Difusión e intercambio de experiencias y prácticas - EXP
Objetivo General: Difundir experiencias y prácticas educativas desarrolladas en el centro a través de espacios digitales (web del centro, redes sociales, newsletters, blogs, etc.).
Facilitar la participación y colaboración del profesorado en el intercambio de experiencias relacionadas con la transformación digital del centro.
· Objetivo específico 1: Utilizar nuevas redes sociales para difundir actividades y acontecimientos del centro.
Indicadores de logro de la actuación
Crear cuenta en instagram 50% 
Subir contenido informativo relativo al centro y sus actividades. 100% 

· Objetivo específico 2: Establecer un lugar en el hall para la difusión digital de actividades y acontecimientos del centro
Indicadores de logro de la actuación
Establecer el lugar y acondicionarlo 25% 
Colocar e instalar material digital asegurándose de su buen funcionamiento 50% 
Difundir actividades y horarios en dicho medio 100% 
AMBITO 5 : Competencia Digital Docente - CDD
Objetivo General: Impulsar la mejora de la competencia digital del profesorado del centro.
· Objetivo específico 1: Utilización de herramienta digital Educamos CLM
Indicadores de logro de la actuación
El 25% del claustro utiliza la herramienta para evaluar y comunicar. 25% 
Más de un 25% del claustro utiliza la herramienta para evaluar y comunicar. 50% 
Más de un 50% del claustro utiliza la herramienta para evaluar y comunicar. 75% 
Más de un 75% del claustro utiliza la herramienta para evaluar y comunicar. 100% 


AMBITO 7: Uso responsable – RES
Objetivo General: Promover un uso responsable de dispositivos tecnológicos entre el profesorado y el alumnado.
· Objetivo específico 1: Ofrecer charlas/taller con ponentes cualificados sobre uso responsable de tecnología digital.
Indicadores de logro de la actuación
Realización de charla taller para alumnos 50% 
Realización de charla taller para profesores y padres 50% 
Alumnos, familias y profes realizan charla taller sobre seguridad. 100% 

· Objetivo específico 2: Establecer protocolos de uso seguro de materiales digitales para alumnos y maestros.
Indicadores de logro de la actuación
Crear normas y protocolos 25% 
Incluirlas en las NOFC con aprobación del claustro 50%
Implementación y uso de dichos protocolos 100% 







AMBITO 8: Brecha digital y gestión de dispositivos - BDG
Objetivo General: Conocer la cantidad de tecnologías digitales para el aprendizaje que dispone el centro para dar soporte al aprendizaje en todo momento y lugar.
Regular el uso de dispositivos tecnológicos por parte del alumnado en situaciones de aprendizaje, especialmente aquellos centros que apuestan por un modelo Bring Your Own Device (BYOD) (Traiga su propio dispositivo).
Organizar un procedimiento de cesión de dispositivos tecnológicos y acceso a Internet para el alumnado del centro, prestando especial atención al alumnado en situación de vulnerabilidad para facilitar la accesibilidad al aprendizaje
· Objetivo específico 1: Conocer cuáles y cuántos recursos digitales dispone el centro para realizar un uso equitativo y responsable de los mismos.
Indicadores de logro de la actuación
Realización de inventario de nuevos ordenadores 25%
Realización de inventario de tablets 50% 
Distribución y reorganización de ordenadores y tablets 75%
Organización de material adicional (cables, proyectores, otros...) 100% 


